








Regle du jeu

« Jhabille Léon et Octave »

OBJECTIF : reconnditre et nommer les vétements des deux personnages.
lexigue : tee-shirt, mariniére, pantalon/ jean, salopette, veste/manteau,
tennis, souliers.

PREPARATION DU JEU
> imprimer les personnages et leurs vétements sur du papier bristol.
> les plastifier ou les aimanter puis les découper
> réaliser un dé sur les faces duquel on aura collé les vétements
génériques : chaussures/tee-shirt/veste/pantalon + une face « saute
ton tour ».
> si on a aimanté les pieces du « puzzle » on peut utiliser des plaques
en fer de jeux « Picky », ou uftiliser le tableau.
Attention, la derniére couche de vétements ne tient plus...trop de
couches d'aimants...

DEROULEMENT DU JEU : pour 2 enfants ou en collectif
- pour les petits :

> un personnage par enfant,

> mélanger les vétements,

» chacun son tour, piocher un vétement pour habiller son personnage.
variable : présenter les vétements face cachée.

- pour les plus grands : utilisation du dé.




