
 

 
 

 
But du jeu : être le premier à avoir reconstitué le 

puzzle de Kroquela la sorcière 

 

Règle (PS): Les enfants lancent le dé à tour de rôle 

et prennent le morceau qui porte le même légume. 

 

Règle (MS): Les enfants lancent le dé à tour de rôle 

et prennent le morceau qui porte le même nombre 

de points que de légumes indiqués par le dé. 

S’ils tombent sur le chaudron, ils choisissent la 

pièce qu’ils veulent. 

S’ils tombent sur l’ogre, il s passent leur tour. 


